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e Gra jest dostepna do rozgrywki przez tydzien, miesigc lub
dtuze;.

e Pomysty sg dostosowywalne do dowolnej lokalizacji.

e /ajecia mozna dostosowac do wspolnego wykonywania przez
rodzine.

e Promowanie aktywnego zycia i wartosciowego spedzania czasu
Z rodzing jest gtdbwnym celem.

Nagrody sg dostosowywane do zainteresowan, mozliwosci i
Zyczen
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e WYDRUKUJ KARTE KLIPSOWA (JESLI TO MOZLIWE, GRUBSZY PAPIER) U U
e Przekaz dziecku karte i wyjasnij, jakie czynnosci nalezy wykonac (zajecia
sg wykonywane z cztonkami rodziny).
e DOWIEDZIEC SIE WSPOLNIE JAKA NAGRODA ZA WYPELNIENIE KARTY
(np. WIECZOR FILMOWY, KAMPING, LODY, PIEC CIASTA)
e ZAPISZ NAGRODE NA ODWROCIE KARTY
e Po zakonczeniu aktywnosci wykonaj dziurke przez biatg punkte na
karcie (lub zaznacz swojg droge).
e (Cieszcie sie aktywnym spedzaniem czasu razem.
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